5.3 INFORMATIKA

Informatika

Charakteristika vyucovaciho predmétu

Predmét informatika dava prostor zakiim porozumét tomu, jak funguje pocita¢ a informacni
systémy. Zabyva se automatizaci, programovanim, optimalizaci Cinnosti, reprezentaci dat
V pocitaci, kdédovanim a modely popisujicimi realnou situaci nebo problém. Déava prostor pro
praktické aktivni Cinnosti a tvofivé ueni se objevovanim, spolupraci, feSenim problémd,
projektovou Cinnosti. Pomaha porozumét svétu kolem nich, jehoz nedilnou soucasti digitalni
technologie jsou.

Hlavni daraz je kladen na rozvijeni Zdkova informatického mysleni s jeho slozkami
abstrakce, algoritmizace a dalSimi. Prakticka cinnost s tvorbou jednotlivych typt dat a
s aplikacemi jsou prostfedkem k ziskani zkuSenosti a umoziuje zakiim pochopit fungovani
pocitace, reprezentaci dat rizného typu, praci informacnich systému a feSeni problémull. Soucasti
je1bezpecné zachazeni s technologiemi a osvojovani dovednosti a navyk, které vedou k prevenci
rizikového chovani.

Ziskané dovednosti jsou nezbytnym ptredpokladem uplatnéni na trhu prace, podminkou
k profesnimu ristu a rozvijeni zajmové ¢innosti.

Vzdélavaci obsah je realizovan ve ¢tvrtém a patém ro¢niku na 1. stupni a ve vSech rocnicich
2. stupné zakladniho vzdélavani. Informatika se vyucuje na pocitacich v odborné u¢ebné nebo na
tabletech s ptipojenim k internetu v kmenovych u¢ebnach. Néktera témata probihaji bez pocitace.
Obsah vyuky je rozdélen do Ctyf tematickych celki, které se vzajemné prolinaji. Témito celky jsou
digitalni technologie, data, informace a modelovani, informacni systémy a algoritmizace a
programovani. Ziskané znalosti a dovednosti Zaci vyuzivaji ve vSech ostatnich pfedmétech pti
vyhledavani, zpracovani a prezentovani informaci.

V predmétu klademe diiraz na Zivotni kompetence: tvotivost, praci s informacemi a jejich
prezentaci, podnikatelské dovednosti, feSeni problémi, praci, zdravi, zodpovédnost.

Pouzivanymi metodami a formami vyuky jsou frontdlni, skupinové a projektové
vyucovani.

Z4ci se specialnimi vzdélavacimi potiebami maji vétsi ¢asovy prostor k praci. Nadani Zaci

realizuji vetsi rozsah zadané prace v projektech.



Charakteristika vyuky

Vyuka je orientovana c¢innostng. Aktivni zdk objevuje, experimentuje, ovetuje své
hypotézy, diskutuje, tvofi, fesi problémy, spolupracuje, pracuje projektové a konstruuje své
poznani. Do vyuky jsou zafazovany zaklady robotiky jako aplikovana oblast propojujici
informatiku a programovéni s technikou. Umoziuji feSit praktické komplexni problémy,
podporuji tvofivost i projektovou ¢innost a rozviji tak informatické mysleni. Neni kladen zadny
diraz na pamétni uceni a reprodukci.

Ziskané dovednosti a tvurci pristup umoziuji zakiim osobnostni rozvoj ve vSech oblastech

celého zakladniho vzdélavani.

Ocekavané vystupy na konci 2. obdobi (1. stupeni)

Data, informace a modelovani

= 74k pozoruje a uvede piiklady dat, ktera ho obklopuji a pomahaji mu se rozhodovat,
» vyvodi zavéry ze ziskanych dat,
» popiSe konkrétni situaci a zndzornti ji,

= vycte informace z daného modelu.

Algoritmizace a programovani

= 74k sestavuje symbolické zapisy postupi,

= popise jednoduchy problém, navrhne a popise kroky k jeho feSeni,

= experimentuje a objevuje blokové orientované programovaci prostiedi,
= sestavi jednoduchy program s opakovanim a vyuZzitim podprogramu,

= ovéii spravnost svého postupu, najde a opravi chybu v kodu.

Informacni systemy

= 74k v systémech, které ho obklopuiji, rozezna jednotlivé prvky a vztahy mezi nimi,
= zaznamena do tabulky nebo seznamu ¢iselna 1 neiselna data,

* pracuyje s informacemi v souladu se zdkony o duSevnim vlastnictvi.

Digitalni technologie

= 7Zak najde a spusti aplikaci, pfepne aplikaci, uklada data,

= pracuje s daty razného typu,



* propoji digitalni zafizeni a uvede mozna rizika, ktera s propojenim souviseji,

» dodrzuje bezpecnostni a jina pravidla pfi praci s digitalnimi technologiemi.

Prirezova témata

Prifezova témata ve vzdélavaci oblasti Informacni a komunikacni technologie jsou
realizovana pfedevSim pfi praci s internetem (vyhledani informace, ovéfeni jeji vérohodnosti,
nasledné zpracovani), pfi praci v textovém, grafickém editoru i tabulkovém procesoru, pfi
prezentaci prace. Dovednost ovladat Siroké moznosti vypocetni techniky Zzaci vyuziji pfi
zpracovani samostatnych praci, referatii, projektli zaméfenych na prifezova témata zadana v
ostatnich vyuCovacich pfedmétech. Prifezova témata jsou realizovana integraci obsahu

tématickych okruhti priifezovych témat do vzdélavaciho obsahu vyucovaciho predmétu.

Vychova k mysleni v evropskych a globalnich souvislostech

» ziskdni informaci o zemich Evropy a svéta, o jejich Zivoté a udalostech,

» orientace v nabidce vzdélavacich, pracovnich, kulturnich ptilezitosti, navazovani kontakta.

Multikulturni vychova

= vzajemné vztahy mezi pfislusniky riznych narodu a etnickych skupin.

Environmentalni vychova

= zjiStovani aktualnich informaci o stavu Zivotniho prostfedi ve svéte i v blizkém okoli,

= hledéni zptisobu feseni ekologickych problémii.

Medialni vychova

» vyuzivani riznych zdroji informaci,
= ovéfovani jejich vérohodnosti,
= vénovani pozornosti vécné spravnosti a presnosti sdéleni,

= vlastni tvorba textu.

Vychova demokratického obcana

Osobnostni a socialni vychova

Eticka vychova




Vychovné a vzdélavaci strategie pro rozvoj klicovych kompetenci Zaku:

Kompetence K uceni

zadavanymi tkoly jsou zéaci vedeni k samostatnému objevovani moznosti vyuziti informac¢nich
a komunikacnich technologii v praktickém Zivoté, pro toto poznavani vyuzivaji zkuSenosti
sriznym SW, spolupraci s ostatnimi zaky, ndpovédu jednotlivych programi, internet,
literaturu apod.,

zaci jsou motivovani k aktivnimu zapojeni do vyuky a vedeni k zodpovédnosti za vysledky své

prace.

Kompetence k FeSeni problémii

zaci jsou vedeni zadavanim uloh a projektti k tvotivému piistupu pfi jejich feSeni, uci se chépat,
Ze v Zivote se pii praci s informacnimi a komunika¢nimi technologiemi budou Casto setkavat
S problémy, které nemaji jen jedno spravné feseni, ale ze zptisobti fesenti je vice,

vyucujici v roli konzultanta - Zaci jsou vedeni nejen k nalézani feSeni, ale také k jeho

praktickému provedeni a dotazeni do konce.

Kompetence komunikativni

zaci se uci pro komunikaci na dalku vyuzivat vhodné technologie — nékteré prace odevzdavaji
v prostiedi Google Classroom nebo prostiednictvim elektronické posty,

pfi komunikaci se u¢i dodrZovat vZzit¢ konvence a pravidla (forma vhodnid pro danou
technologii, nalezitosti apod.),

zact jsou vedeni k vhodnym formulacim svych mySlenek 1 ndzora a prezentaci vysledka své

prace.

Kompetence socidalni a persondlni

pii préci jsou zaci vedeni ke kolegialni rad¢ ¢i pomoci, pii projektech se uci pracovat v tymu,
rozdélit a naplanovat si préci, hlidat casovy harmonogram apod.,

74ci jsou ptizvani k hodnoceni praci - zdk se u¢i hodnotit svoji praci i praci ostatnich, pfi
vzajemné komunikaci jsou zaci vedeni k ohleduplnosti a taktu,

pfi praci je vyzadovano diisledné dodrzovani spole¢nych pravidel chovani.



Kompetence obCanské

Zaci jsou seznamovani s vazbami na legislativu a obecné moralni zakony (SW piratstvi,
autorsky zakon, ochrana osobnich udaji, bezpecnost, hesla...) tim, Ze je musi dodrzovat (citace
pouzitého pramene, ve Skole neni zadny nelegalni SW, Zaci si chrani své heslo...),

* pii zpracovavani informaci jsou zaci vedeni ke kritickému mysleni nad obsahy sdé¢leni, ke
kterym se mohou dostat prostiednictvim Internetu i jinymi cestami.

Kompetence pracovni

zéci dodrzuji bezpec¢nostni a hygienicka pravidla pro praci s vypocetni technikou,
= 74ci jsou vedeni k plnéni tkolt v terminech a v dohodnuté kvalit¢,
zaci mohou vyuzit informac¢ni a komunikac¢ni technologie pro hledani informaci dalezitych pro

svij dalsi profesni rast.



INFORMATIKA — obsah predmétu —

4. rocnik

Ocekavané kompetence Zaka

Ucéivo

Priifezova témata
(mezipfedmétové vztahy)

Poznamky

DATA, INFORMACE
A MODELOVANI

1-5-1-01 uvede piiklady dat, kterd ho
obklopuji a kterd mu mohou pomoci
Iépe se rozhodnout; vyslovuje
odpovédi na zékladé dat

data, informace

- sbér (pozorovani, jednoduchy dotaznik,
prizkum) a zaznam dat s vyuzitim textu,
¢isla, barvy, tvaru, obrazu a zvuku

- hodnoceni ziskanych dat, vyvozovani
zavera

MV / Interpretace vztahu
medialniho sdéleni a reality /
media jako zdroj dat a
informaci

1-5-1-02 popise konkrétni situaci, urci,
co k ni jiz vi, a znazorni ji

kédovani a prenos dat

- vyuziti znacek, piktogramil, symbol
a kodt pro zdznam, sdileni, pfenos a
ochranu informaci

- kodovani a Sifrovani textu

INFORMACNI SYSTEMY

1-5-3-01 v systémech, které ho
obklopuji, rozezna jednotlivé prvky a
vztahy mezi nimi

systémy

- skupiny objektt a vztahy mezi nimi,
vzajemné plisobeni

- ptiklady systému z ptirody, Skoly a
blizkého okoli Zaka

- Casti systému a vztahy mezi nimi

OSV / Kreativita

ALGORITMIZACE
A PROGRAMOVANI

1-5-2-01 sestavuje a testuje
symbolické zapisy postupli

postupy

- popis jednoduchych postupt
vyplyvajicich z pozorovani okoli,
ptiklady situaci

1-5-2-02 popise jednoduchy problém,
navrhne a popiSe jednotlivé kroky
jeho feseni

FeSeni problému krokovanim

- postup a jeho jednotlivé kroky

- vstupy, vystupy a rizné formy zapisu
pomoci obrazki, znacek, symboll ¢i
textu

- ptecteni, porozuméni a Uprava kroki v

postupu, algoritmu




Ocekavané kompetence Zaka

Ucéivo

Priifezova témata
(mezipfedmétové vztahy)

Poznamky

- sestaveni funk¢niho postupu

INFORMATIKA — obsah predmétu — 5. ro¢nik

Ocekavané kompetence Zika U¢ivo Priifezova témata Poznamky
(mezipiFedmétové vztahy)
DATA, INFORMACE modelovani Matematika/geometrie
A MODELOVANI - model jako zjednodusené znazornéni
e |-5-1-03 vycte informace z daného skutec¢nosti

modelu

- vyuziti obrazovych modelti (myslenkové
a pojmové mapy, schémata, tabulky,
diagramy) ke zkoumani, porovnavani a
vysvétlovani jevi kolem zéka

- skladdani obrazct z geometrickych tvara

INFORMACNI SYSTEMY

1-5-3-02 pro vymezeny problém
zaznamenava do existujici tabulky
nebo seznamu ¢iselnd i neciselné data

prace se strukturovanymi daty

- shodné a odlisné vlastnosti objektt

- fazeni prvki do fad

- Cislovany a necislovany seznam,
viceuroviovy seznam

- tabulka a jeji struktura

- zaznam, doplnéni a Uprava zdznamu

MV / Tvorba medidlniho
sdéleni

DIGITALNI TECHNOLOGIE

1-5-4-02 propoji digitalni zatizeni,

pocitacové sité
- propojeni technologii, (bez)dratové

Google Classroom

uvede mozna rizika, kterd s takovym ptipojeni
propojenim souviseji - internet
- prace ve sdileném prosttedi, sdileni dat
o 1-5-4-03 dodrzuje bezpec¢nostni a jina | bezpecnost OSV / Hodnoty, postoje
pravidla pro praci s digitalnimi|- pravidla bezpecné prace s digitalnim a prakticka etika
technologiemi v systémech rozezna zafizenim

prvky a vztahy mezi nimi

- uzivatelské ucty, hesla




Ocekavané kompetence Zaka

Ucéivo

Priifezova témata
(mezipfedmétové vztahy)

Poznamky

ALGORITMIZACE
A PROGRAMOVANI

1-5-2-03 v blokové orientovaném
programovacim jazyce sestavi
program, rozpozna opakujici se vzory,
pouziva opakovani a pfipravené

podprogramy

programovani

experimentovani a objevovani v blokove
orientovaném programovacim prostiedi
sestaveni programu

udalosti, sekvence, opakovani,
podprogramy

Scratch

Roboticka stavebnice VEX a

Scottie Go!

1-5-2-04 ovéti spravnost jim
navrzeného postupu ¢i programu,
najde a opravi v ném piipadnou chybu

kontrola FeSeni

porovnani postupu s jinym a diskuse 0
nich

ovétovani funkénosti programu a jeho
¢asti opakovanym spusSténim

nalezeni chyby a oprava kodu
nahrazeni opakujiciho se vzoru cyklem




INFORMATIKA — obsah predmétu — 6. - 9. rocnik

Ocekavané kompetence Zika

Ucivo

Priufezova témata
(mezipifedmétové vztahy)

Poznamky

1-9-1-01 ziska z dat informace,

interpretuje data, odhaluje chyby v

cizich interpretacich dat

e najde a opravi chyby u riznych
interpretaci tychz dat (tabulka
versus graf)

e odpovi na otadzky na zaklad¢ dat
v tabulce

e popiSe pravidla uspotradani
Vv existujici tabulce

1-9-1-02 navrhuje a porovnava

rizné zplsoby kdédovani dat s

cilem jejich uloZeni a pfenosu

e rozpozna zakodované informace
kolem sebe

e zakdduje a dekdduje znaky pomoci
znakové sady

e zasifruje a desifruje text pomoci
n¢kolika Sifer

e zakoduje v obrazku barvy vice
zpusoby

e zakoduje obrazek pomoci zakladni
geometrickych tvara

e zjednodusi zapis textu a obrazku,
pomoci kontrolniho souctu oveéti

DATA, INFORMACE A
MODELOVANI

e data, informace: ziskavani, vyhledavani

a ukladani dat obecn¢ a v pocitaci; proces
komunikace, kompletnost dat, CcCasté
chyby pfi interpretaci dat

e Kkodovani a prenos dat: rizné moznosti

kodovani ¢isel, znakud, barev, obrazku,
zvuk a jejich vlastnosti; standardizované
kédy; bit;  bajt, ndsobné jednotky;
jednoduché Sifry a jejich limity

e modelovani: schéma, mySlenkova mapa,

vyvojovy diagram, ohodnoceny a
orientovany graf; zakladni grafové tlohy

1-9-1-02 6.r

Ptenos informaci, standardizované kody

Znakové sady

Ptenos dat, symetricka Sifra

Identifikace barev, barevny model

Vektorova grafika

Zjednoduseni zapisu, kontrolni soucet

Binarni kod, logické A a NEBO
1-9-1-01 6.r

Data v grafu a tabulce

Evidence dat, ndzvy a hodnoty v tabulce

Kontrola hodnot v tabulce

Filtrovani, fazeni a tfidéni dat




uplnost zapisu

e ke kodovani vyuziva i binarni ¢isla

1-9-1-03 vymezi problém a ur¢i, jaké

informace bude potiebovat k jeho

feSeni; situaci modeluje pomoci grafi,

ptipadné obdobnych schémat; porovna

svlj navrzeny model s jinymi modely

k feSeni stejného problému a vybere

vhodnéjsi, svou volbu zdivodni

e vysvétli znamé modely jevi,
situaci, ¢innosti

e v map¢ a dalSich schématech najde
odpovéd’ na otazku

e pomoci ohodnocenych grafi fesi
problémy

e pomoci orientovanych graft fesi
problémy

e vytvoii model, ve kterém znazorni
vice soubéZnych ¢innosti

1-9-1-04  zhodnoti, zda jsou v

modelu vS§echna data potiebna k feSeni

problému; vyhleda chybu v modelu a

opravi ji

Porovnani dat v tabulce a grafu
Reseni problému s daty

1-9-1-03-04 7.r

Standardizovana schémata a modely
Ohodnocené grafy, minimalni cesta
grafu, kostra grafu

Orientované grafy, automaty
Modely, paralelni ¢innost

1-9-2-01 po piecteni jednotlivych
krokt algoritmu nebo programu
vysvétli cely postup; urci problém,
ktery je danym algoritmem feSen

ALGORITMIZACE A
PROGRAMOVANI

algoritmizace:  dekompozice 1lohy,
problému; tvorba, zéapis a piizpisobeni
algoritmu




1-9-2-02
jednotlive fesitelné ¢asti a navrhne a

rozdéli problém na

popise kroky k jejich feSeni

1-9-2-03
vhodny algoritmus pro feseny problém

vybere z vice moznosti

a svilj vybér zdiivodni; upravi dany
algoritmus pro jiné problémy, navrhne
rizné algoritmy pro feSeni problému

1-9-2-05 v blokové orientovaném
programovacim jazyce vytvori
prehledny program s ohledem na jeho
mozné dusledky a svou odpovédnost
za n¢; program vyzkousi a opravi v
ném piipadné chyby; pouziva
opakovani, vétveni programu,
proménné

e v blokové orientovaném
programovacim jazyce sestavi
piehledny program k vyteseni
problému

® po precteni programu vysvétli, co
vykona

e ové&ii spravnost programu, najde
a opravi v ném chyby

® pouziva podminky pro vétveni
programu, rozezna, kdy je
podminka splnéna

e spousti program mysi, klavesnici,
interakci postav

programovani:nastroje programovaciho

prostiedi, blokové orientovany
programovaci jazyk, cykly, vétveni,
proménné

kontrola: ovéfeni algoritmu, programu
(napiiklad zménou vstupli, kontrolou
vystupt, opakovanym  spusSténim);
nalezeni chyby (napfiklad krokovanim);
uprava algoritmu a programu

tvorba digitalniho obsahu: tvorba
programll  (napfiklad ptibéhy, hry,
simulace, roboti); potfeby uzivateld,

uzivatelské rozhrani programu; autorstvi a

licence programu; etika programatora

e 1-9-2-01-03-05-06 6.r. Ucivo
Vytvoteni programu
Opakovani
Podprogramy

e [-9-2-01-03-05-06 7.r. U¢ivo
Opakovani s podminkou
Udalosti, vstupy
Objekty a komunikace mezi nimi

o 1-9-2-01-03-05-06 7.r. Ucivo
Vétveni programu, rozhodovani
Graficky vystup, soufadnice
Podprogramy s parametry
Proménné

e 1-9-2-01-03-05-06 8.r. Ucivo
Sestaveni a oziveni robota
Sestaveni programu s opakovanim,

S rozhodovanim




pouziva soufadnice pro
programovani postav

pouziva parametry v blocich, ve
vlastnich blocich

vytvoii proménnou, zmeéni jeji
hodnotu, ptecte a pouzije jeji
hodnotu

diskutuje rizné programy pro
feSeni problému

hotovy program upravi pro feseni
piibuzného problému

pouzivé cyklus s pevnym poctem
opakovani, rozeznd, zda ma byt
prikaz uvnitf nebo vn¢ opakovani,
vytvafi vlastni bloky a pouziva je
Vv dalSich programech

vybere z vice moznosti vhodny
program pro feSeny problém a sviij
vybér zdivodni

pouziva podminky pro ukonceni
opakovani, rozezna, kdy je
podminka splnéna

spousti program mysi, klavesnici,
interakci postav

vytvaii vlastni bloky a pouZziva je
v dalSich programech

diskutuje rtizné programy pro
feSeni problému

vybere z vice moznosti vhodny
program pro feSeny problém a sviij
vybér zdivodni

hotovy program upravi pro feseni
ptibuzného problému

Pouzivani vystupnich zatizeni
robota (motory, displej, zvuk)

Pouzivani senzoru (tlacitka,
vzdalenost, svétlo/barva)

Cteni programu

Projekt M1j robot

1-9-2-02-03-05-06 9.r. U¢ivo

Programovaci projekt a plan jeho
realizace

Popsani problému

Testovani, odladéni, odstranéni chyb

Pohyb v soufadnicich

Ovladani mysi, posilani zprav

Vytvafeni proménné, seznamu,
hodnoty prvki seznamu

Nastroje zvuku, upravy seznamu

Import a editace kostymi, podminky

Navrh postupu, klonovani.

Animace kostymu postav, udalosti

Analyza a navrh hry, stfidani pozadi,
proménné

Vyrazy s proménnou

Tvorba hry s ovladanim, vice seznamii

Tvorba hry, ptikazy hudby, proménné
a seznamy

1-9-2-05-06 8.r. U¢ivo

Sestaveni programu a oziveni
Micro:bitu




e diskutuje rizné programy pro
feSeni problému

e vybere z vice moznosti vhodny
program pro feSeny problém a sviij
vybér zdiivodni

e fesi problém jeho rozdélenim na
¢asti pomoci vlastnich blokt

e hotovy program upravi pro feseni
piibuzného problému

e zvazuje piistupnost vytvofeného
programu riznym skupinam
uzivateld a dopady na n¢

1-9-2-06  ovéii spravnost postupu,
najde a opravi v ném pfipadnou chybu

e podle navodu nebo vlastni
tvofivosti sestavi robota

e upravi konstrukci robota tak, aby
pInil modifikovany ukol

® vytvoii program pro robota
a otestuje jeho funk¢nost

e piecte program pro robota a najde
vV ném piipadné chyby

e ovlada vystupni zafizeni a senzory
robota

e vyfiesi problém tim, ze sestavi
a naprogramuje robota

Programovani hardwarové desky

e sestavi program pro desku
Micro:bit a otestuje jej
e piecte program, najde v ném

Ovladani LED displeje

Tlacitka a senzory nadklonu

Ptipojeni sluchatek, tvorba hudby

Orientace a pohyb Micro:bitu v
prostoru

Propojeni dvou Micro:bitl pomoci
kabelu a bezdratové

Ptipojeni a ovladani externich zatizeni
z Micro:bitu




chybu a odstrani ji

e pouziva opakovani, rozhodovani,
proménne

e ovlada vystupni zatizeni desky

® pouziva vstupy ke spousténi a
fizeni béhu programu

e piipoji k desce dalsi zatizeni, které
z desky ovlada

e vyfesi problém naprogramovanim
desky Micro:bit

1-9-3-01  vysvétli ucel

informacnich systému, které

pouziva, identifikuje jejich

jednotlivé prvky a vztahy mezi

nimi; zvazuje mozna rizika pfi

navrhovani i uzivani informacnich

systému

1-9-3-02 nastavuje zobrazeni, fazeni

a filtrovani dat v tabulce, aby mohl

odpovédet na poloZzenou otazku;

vyuziva funkce pro automatizaci

zpracovani dat

1-9-3-03 vymezi problém a ur¢i, jak

pfi jeho feSeni vyuZije evidenci dat; na

zakladé doporuceného 1 vlastniho

navrhu sestavi tabulku pro evidenci dat

a nastavi pravidla a postupy pro praci

se zaznamy v evidenci dat

® pii tvorbé vzorcl rozliSuje
absolutni a relativni adresu buniky

INFORMACNI SYSTEMY
informacni systémy: informacni systém
ve Skole; wuzivatelé, cinnosti, prava,
struktura dat; ochrana dat a uzivateld, ucel
informac¢nich systémi a jejich role ve
spole¢nosti
e 1-9-301 6r Skolni informaéni
systém, uzivatelé, Cinnosti, prava,
databazové relace
navrh a tvorba evidence dat: formulace
pozadavku; struktura tabulky, typy dat;
prace se zaznamy, pravidla a omezeni;
kontrola spravnosti a pouzitelnosti
struktury, nastavenych pravidel; uprava
pozadavk, tabulky ¢i pravidel

hromadné zpracovani dat: velké
soubory dat; funkce a vzorce, prace s
fet€zci; fazeni, filtrovani, vizualizace dat;
odhad zavislosti

e 1-9-3-04 6.r Filtrovani, fazeni a




e pouziva k vypoctim funkce
pracujici s ¢iselnymi a textovymi
vstupy (prumér, maximum, poradi,
zleva, délka, pocet, kdyz)

e fesi problémy vypoctem s daty

e pfipisSe do tabulky dat novy
zaznam

e sefadi tabulku dat podle daného
kritéria (velikost, abecedn¢)

e pouziva filtr na vybér dat
Z tabulky, sestavi kritérium pro
vyteseni ulohy

e ovéii hypotézu pomoci vypoctu,
porovnanim nebo vizualizaci
velkého mnozstvi dat

1-9-3-04  sdm evidenci vyzkousi a

nasledné zhodnoti jeji funk¢nost,

ptipadné navrhne jeji upravu

o popiSe pravidla usporadani

V existujici tabulce

e doplni podle pravidel do tabulky
prvky, zaznamy

e navrhne tabulku pro zdznam dat

e propoji data z vice tabulek ¢i grafii

ttidéni dat

Porovnani dat v tabulce a grafu
ReSeni problému s daty

1-9-3-02-03 8.r
Relativni a absolutni adresy bunék
Pouziti vzorcti u riznych typt dat
Funkce s ¢iselnymi vstupy
Funkce s textovymi vstupy
Vkladéani zaznamu do databazové
tabulky
Razeni dat v tabulce
Filtrovani dat v tabulce
Zpracovani vystupt z velkych souborii
dat

1-9-4-01 popise, jak funguje
pocitac po strance hardwaru 1
opera¢niho systému; diskutuje o
fungovani digitalnich
technologii ur€ujicich trendy ve
svete

DIGITALNI TECHNOLOGIE

hardware a software: pojmy hardware a
software, soucdsti pocitate a principy
jejich spolecného fungovani; operacni
systémy — funkce, typy, typické vyuziti;
datové a programové soubory a jejich




1-9-4-02 uklada a spravuje sva data ve

vhodném formatu s ohledem na jejich

dalsi zpracovani ¢i prenos

1-9-4-03 vybira nejvhodnéjsi zptsob

pfipojeni digitalnich zatizeni do

pocitacové sité; uvede priklady siti a

popise jejich charakteristické znaky

1-9-4-04 poradi si s typickymi
zédvadami a chybovymi stavy pocitace

1-9-4-05 dokaze usmérnit svoji

¢innost tak, aby minimalizoval riziko

ztraty ¢i zneuziti dat; popiSe fungovani

a diskutuje omezeni zabezpecovacich

feSeni

e nainstaluje a odinstaluje aplikaci

e ulozi textové, grafické, zvukové
a multimediélni soubory

e vybere vhodny format pro uloZeni
dat

e vytvoii jednoduchy model domaci
sit&; popiSe, ktera zatizeni jsou
pfipojena do Skolni sité

e porovna rizné metody
zabezpeceni Ucth

e spravuje sdileni soubort

e pomoci modelu zndzorni cestu e-
mailové zpravy

e zkontroluje, zda jsou ¢ésti pocitace

spravné propojeny, nastaveni
systému ¢i aplikace, ukonci

asociace v opera¢nim systému, komprese
a formaty souborl, sprava soubord,
instalace aplikaci; fungovani novych
technologii kolem zaka

pocitacové sité: typy, sluzby a vyznam
pocitacovych siti, fungovani sit¢ — klient,
server, switch, IP adresa; struktura a

principy internetu; web - fungovani
webu, webova stranka, webovy server,
prohlize¢, odkaz, URL, vyhledavac;

princip cloudovych aplikaci; metody
zabezpeceni pristupu k datim, role a
pfistupova prava

feSeni technickych problémii: postup pfi
feSeni problému s digitdlnim zatizenim —
nepropojeni, program bez odezvy, $patné
nastaveni

bezpe¢nost: utoky — cile a metody
uto¢nikill, nebezpecné aplikace a systémy;
zabezpeceni digitalnich zafizeni a dat —
aktualizace, antivir, firewall, bezpecna
prace s hesly a sprdvce hesel,
dvoufaktorova autentizace, Sifrovani dat a
komunikace, zalohovani a archivace dat

digitalni identita: digitalni stopa (obsah a
metadata) — sledovani polohy zafizeni,
zdznamy o piihlaSovani a pohybu po
internetu, cookies, sledovani komunikace,
informace v souboru; sdileni a trvalost




9r

program bez odezvy

pojmenuje ¢asti pocitaCe a popise,
jak spolu souvisi

vysvétli rozdil mezi programovym
a technickym vybavenim
diskutuje o funkcich opera¢niho
systému a popise stejné a odlisné
prvky nékterych z nich

na ptikladu ukaze, jaky vyznam
ma komprese dat

popise, jak funguji vybrané
technologie z okoli, které povazuje
za inovativni

na schematickém modelu popise
princip zasilani dat po pocitacové
siti

vysvétli vrstevnikovi, jak funguji
nékteré sluzby internetu

diskutuje o cilech a metodach
hackerti

vytvoii mySlenkovou mapu prvki
zabezpeceni pocitace a dat
diskutuje, ¢im vS§im vytvari svou
digitalni stopu

(nesmazatelnost)

dat, fungovani a

algoritmy socialnich siti

1-9-4-02- 03-04-05 7.r Ucivo

Datové a programové soubory a jejich
asociace v operacnim systému

Spréava soubord, struktura slozek
Instalace aplikaci

Doméci a Skolni pocitacova sit’
Fungovani a sluzby internetu

Princip e-mailu

Metody zabezpeceni piistupu k datim
Role a jejich pristupova prava (vidét
obsah, Cist obsah, ménit obsah, ménit
prava)

Postup pfi feseni problému

s digitalnim zatizenim (napf.
nepropojeni, program bez odezvy,
Spatné nastaveni, hlaSeni / dialogova
okna)

1-9-4-01-02-03-04-05 9.r U¢ivo
Hardware a software

Sité

SloZeni soucasného pocitace a
principy fungovani jeho soucasti
Operacni systémy: funkce, typy,
typické vyuziti

Komprese a formaty souborti
Fungovani novych technologii kolem
mé (napf. smart technologie, virtualni
realita, internet véci, uméla
inteligence)

Typy, sluzby a vyznam pocitacovych




siti

e Fungovani sité: klient, server, switch,
paketovy ptenos dat, IP adresa

e Struktura a principy Internetu,
datacentra, cloud

e Web: fungovani webu, webova
stranka, webovy server, prohlizec,
odkaz/URL

e Princip cloudové aplikace (napf.
e-mail, e-shop, streamovani)

Bezpecnost

e Bezpecnostni rizika: utoky (cile
a metody utocnikill), nebezpecné
aplikace a systémy

e Zabezpeceni pocitace a dat:
aktualizace, antivir, firewall,
zélohovani a archivace dat

Digitalni identita

e Digitalni stopa: sledovani polohy
zafizeni, zaznamy o piihlasovani a
pohybu po internetu, sledovani
komunikace, informace o uzivateli
V souboru (metadata); sdileni a
trvalost (nesmazatelnost) dat

Fungovani a algoritmy socidlnich siti,
vyhledavani a cookies




